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Definition
- Smartboard = interaktive digitale Tafel, die mit einem Computer verbunden ist.

- Tablet = tragbarer, flacher Computer in leichter Ausfiihrung mit einem
Touchscreen

Voraussetzungen
- Infrastrukturelle Rahmenbedingungen:

- Stabiles Internet, technische Ausstattung, vereinheitlichte Klassenraume,
Datenschutz

- Spezialist fir digitale Medien
- Mediendidaktisches Konzept
- Finanzielle Mittel der Schule und Finanzierungsarten:
- Schulfinanziert, Elternfinanziert, "bring your own device"
- Fokus auf die Beteiligten, insbesondere Lehrende und Lernenden:

- Fort- und Weiterbildung, Einfihrung in digitales Lernen, Einstellung und
Motivation
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Kombination auditiv und visuell:
- Einsatz und Verknipfung multimedialer Inhalte (Bilder, Video,
Texte, Animationen, Internetseiten, Tabellen)

Unterstutzendes Werkzeug
- Erstellung von Tabellen, konvertieren von handschriftlichen

Notizen, Formenerkennung, Stifte ohne Ende /
Anpassung von Benutzerprofilen der Lehrer |

Unendlicher Arbeits- und Speicherplati, Ergebnissicherung
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Informationsaufnahme |
. Individuelle Recherche im Internet
- Nachschlagewerk Giber Apps W

- Interaktives Schulbuch / E-Books
Lernanwendungen

- Lernplattform, z.B. Moodle

- Lernprogramm, z.B. Vokableltrainer, Rechenblatt-Generator,
Blitzlesen

- Digitale Lernspiele

Strukturieren und Organisieren
- Mind-Map, ICal-Klassenkalender, DocScan, Classroom App,
Google Drive
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Padagogische Starken und Chancen

ot

- Medienmix: Interaktive und verbesserte Visualisierung
- Aufmerksamkeit, Spass & Motivation

- Aktiver Dialog im Unterricht t-
- Agile Unterrichtsgestaltung
- Ergebnissicherung

- Kognitive Entlastung

- Nutzung aktiver Lernzeiten
- Unterrichtsdokumentation

- Zeitersparnis
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Erstellung Bediirfnispyramide nach Maslow

1.Schritt: Unterrichtsvorbereitung Ergebnis aus Schritt 2:
2.Schritt: Aufgabenstellung im
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Erstellung Bediirfnispyramide nach Maslow

3-4. Schritt: 5. Schritt:
Sammlung 20 Bedurfnisse Losungsbeispiel
und Zuordung der Bediirfnisse

.. Berufsunfahigkeits-
versicherung
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Pddagogische Stdrken und Chancen

- Unmittelbare Verfugbarkeit von digitalen Quellen und aktuellen Unterrichtsmaterialien

- Kompetenzausbildungen:
- Entwicklung und Férderung der Medienkompetenz
- Methodenkompetenz und Berufsvorbereitung
durch Zusammenarbeit in Projekten

- Attraktive und kreative Unterrichtsgestaltung

- Spielerisches Erarbeiten von Lerninhalten
- Verkuiirzte Lerndauer

- Vernetzung vieler Schiler




